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1.  Tastiera 
Tasti  general! 


Tasto 

Funzioni 

Pagina 

Immissionedati 

8 

Calcolodi  base 

8 

m 

Azzeramento  calcolatore 
e  memoria 

9 

Ripulitura/ripulitura  errore 

9 

Cambiodi  segno 

8 

Tasti  della  memoria 

Tasto 

Funzioni 

Page 

(H 

Richiamodatidalla 
memoria  indipendente 

11 

Memorizzazione  dati 
visual  izzati 

11 

Scambio  dati  visuaiizzati 
e  contenuto  memoria 

11 

Aggiunta  dati  visuaiizzati 
aila  memoria 

11 

Tasti  speciali 

Tasto 

Funzioni 

Pagina 

[ivi 

Inversione 

7 

H/lodo 

7 

mm 

Parentesi 

10 

Esponente 

8 

m 

Pgreca 

13 

Tasto 

Funzioni 

Pagina 

FdegIFdm^ 

Conversione  notazione 
sessagesimale/decimale 

13 

[DRG] 

Modod'angoio 

DEG-»F!AD^GRAD^DEG 

13 

(drg^ 

Conversione  angoiare  di  dati 
DEG-»IWD-^GRAD->DEG 

13 

(Ml 

Scambio  registro 

11 

B 

Canceliazione  deirultima 
cifra  inserita 

9 

Fissaggionumerodi 

cifre  dopo  ia  virgoia  decimate 

9 

Notazione  mobite 

9 

(scg 

Notazione  scientifica 

9 

(END 

Notazione  tecnica 

15 

Tasti  base-n 

Tasto 

Funzioni 

Pagina 

He] 

Decimaii 

16 

[BiNi 

Binari 

16 

Elxl 

Esadecimali 

16 

locil 

Ottali 

16 

HaE 

Numeri  esadecimali  soitanto 

16-18 

(AND] 

E 

17 

ffl 

0 

17 

lxo| 

Esciusivi  0 

17 

[XNORl 

Esciusivi  no 

17 

Non 

17 

(NEGl 

Negativi 

18 

Tastiera 
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Tasti  funzioni 


Tasto 

Funzioni 

Pagina 

[sin] 

Seno 

13 

(coi 

Coseno 

13 

[ten] 

Tangente 

13 

[sirri 

Arcoseno 

13 

[co?1 

Arcocoseno 

13 

[tarrl 

Arcotangente 

13 

[HYP] 

Iperbolica 

14 

Qog] 

Logaritmo  comune 

14 

m 

Antilogaritmo  comune 

14 

m 

Logaritmo  natu  rale 

14 

Antiiogaritmo  naturaie 

14 

Radicequadrata 

14 

H 

Quadrato 

14 

Frazione 

12 

(S 

Radice  cubica 

14 

H 

Reciproco 

12 

@ 

Fattoriale 

14 

Tasto 

Funzioni 

Pagina 

0 

Potenza 

8 

m 

Radice 

14 

EE) 

Da  Rettangoiare  a  Polare 

15 

Da  Poiare  a  Rettangoiare 

15 

m 

Percento 

12 

Tasti  statistic! 

Tasto 

Funzioni 

Pagina 

m 

lUodo  dati  statistici 

19 

immissionedati 

19 

m 

Canceliazionedati 

19 

Deviazione  standard  campione 

19 

Deviazione  standard 
popoiazione 

19 

m 

Media  aritmetica 

19 

a 

Numerodidati 

19 

El 

Somma  di  vaiori 

19 

EZl 

Sommadivaiori  quadrat! 

19 

6  Tastiera 


2.  II  visualizzatore 


M  - 

E 

1.2; 

3  4 

5 

INV 

HYP  BIN 

OCT 

HEX 

Mantissa  Esponenti 


Diagramma  visualizzatore  a  cristalli  liquidi 

II  visualizzatore  mostra  i  dati  immessi,  i  risuitati  intermedi  e  ie  risposte  ai  caicoii.  La  sezione  mantissa  visualizza 
fino  a  10  cifre.  La  sezione  esponenti  visualizza  fine  a  +99. 


Visualizzazione 

Significato 

Pagina 

-E- 

Indica  un  errore 

9 

INV 

fiNVl  e  state  premuto  per  abilitare  Ie  funzioni  chiave  di  inversione 

9 

IVI 

Indica  che  dati  sono  stati  memorizzati 

11 

HYP 

[HYP]  e  state  premuto  per  funzioni  iperboliche 

14 

BIN,  OCT,  HEX 

E  stato  selezionato  11  modo  BASE-N 

16 

SD 

E  stato  selezionato  il  modo  statistico 

19 

DEG,  RAD,  GRAD 

BRGI  e  stato  premuto  per  saltare  tra  1  tipi  d'angolo  DEG, 
RAD  e  GRAD 

13 

FIX  (questo  non  si  visualizza) 

E  stato  fissato  11  numero  di  cifre  decimali  di  un  valore  visualizzato 

9,15 

SCI  {questo  non  si  visualizza} 

Converte  un  valore  visualizzato  in  una  visualizzazione  di  esponente 

9 

ENG  (questo  non  si  visualizza) 

Converte  un  valore  visualizzato  in  una  visualizzazione  di  esponente  di 
cui  I'esponente  e  un  multiple  di  3  e  la  mantissa  e  compresa  tra  0  e  999 

15 

FLO  (questo  non  si  visualizza) 

Converte  una  visualizzazione  di  forma  SCI  0  ENG  in  un  normale  valore  di  visualizzazione 

15 

45-12J123 

4512/123 

11 

12.°3'45.6" 

Cifra  sessagesimale  12°3'45.6" 

13 

Visualizzazione  esponenti 

II  visualizzatore  puo  mostrare  risuitati  di  calcolo  di  lunghezza  massima  di  10  cifre.  Quando  un  valore  intermedio 
e  un  risultato  finale  hanno  una  lunghezza  superiore  alle  10  cifre,  il  calcolatore  passa  automaticamente  alia 
notazione  esponenziale.  Valori  superiori  a  9.999.999.999  sono  sempre  visualizzati  in  forma  esponenziale. 


il  visualizzatore  7 


3.  Funzioni  base 

Immissione  numeri 


ecc 

□ 


Premere  il  tasto  numeri  per  rimmissione  di  numeri 
Premere  0  per  una  virgola  decimale. 


Immissione  numeri  negativi 


Premere  dope  un  numero  per  renderlo  negative. 


Immissione  numeri  esponenziali 


-5.08 


Premere  per  immettere  un  numero  esponenziale. 


3.08x109 


Operatore  aritmetico 


3.0809 


EES 
B0 


Premere  per  compiere  un'operazione  aritmetica  sul  valore  visualizzato. 
Occorre  immettere  un  numero  dopo  I'operatore  aritmetico. 
Se  si  preme  pill  di  un  operatore  aritmetico  in  sequenza,  il  calcolare  esegue  soltanto 
I'ultima  operazione  (ultimo  tasto  premuto). 


Uguale 

B 


Premere  per  completare  il  calcolo  e  visualizzare  un  risultato.  Se  si  preme  0  piu  di  una 
volta  senza  immettere  un  numero,  il  calcolatore  esegue  I'ultima  operazione  aritmetica  sul 
valore  visualizzato. 


4x8 


BBEBB 


32. 


256. 


8       Funzioni  base 


Correzioni 


B 

IC7CE| 


Premere  per  cancellare  rultimo  numero  inserito, 

Premere  pertogliere  il  valore  visualizzato,  ma  conservare  il  calcolo  in  fase  di  esecuzione. 
Premere  dopo  I'operatore  aritmetico  per  annullare  I'intero  calcolo. 


20. 


Ripulitura  errori 


m 


Premere  per  ripulire  un  errore  (indicato  da  una  "-E-"  sui  visuallzzatore)  -es.  un  errore  di 
straripamento-  e  conservare  i  dati  in  memoria. 

Premere  per  azzerare  il  calcolatore  e  la  memoria  (Modello  a  energia  solare  soltanto). 


Fissaggio  del  numero  di  cifre  decimali  visualizzate 


IINVl iFIXl  Premere  dopo  I'operazione  aritmetica,  o  dopo  aver  premuto  [AC],  per  fissare  il  numero  di 
[2]  cifre  decimali  visualizzate  (il  numero  che  si  preme  corrisponde  al  numero  di  cifre  decimali 

che  si  vuole  visualizzare).  II  calcolatore  arrotonda  il  numero  nel  visuallzzatore  ma  conserva 

piene  precisione  internamente. 
IINVl  Premere  per  ripristinare  la  virgola  decimate  mobile. 

SB   

Predisposizione  del  visuallzzatore  neila  notazione  scientifica 


IINVl  Premere  per  predisporre  il  visualizzatore  nella  notazione  scientifica  e  esprimere  11  numero 

|SCI|  quale  potenza  di  10-es.  ,00043  viene  visualizzato  come  4.3:'^^  per  rappresentare  4.3x10-3, 

IINVl  Premere  per  ripristinare  il  visuallzzatore  nel  formato  mobile. 

m   


Funzlonl  base  9 


4.  Calcoli 


Precisione 

II  calcolatore  scientifico  HP  6S  calcola  risposte  con  precisione  di  12  cifre,  ma  arrotonda  le 
risposte  a  10  cifre  nel  visualizzatore.  Quando  esegue  un  calcolo  utilizzando  il  risultato  di  un 
precedente  calcolo,  usa  11  valore  di  12  cifre  memorizzato  e  non  il  valore  di  10  cifre 
visualizzato. 


Ordine  delle  operazioni 


I  calcolatore  scientifico  HP  6S  esegue  le  operazioni  nel  seguente  ordine: 


H,  [^,  EE,  FrI 

B,B 

End] 

n,  goi,  @oRi 


Calcoli  semplici 


Eseguire  i  calcoli  nelio  stesso  modo  in  cui  11  si  scrive  su  carta. 


7.2x8.5-4.7x3.9 

4x8  fflBSB 


42.87 


32. 


Indicazione  dell'ordine  dei  calcoli 

mm 


Usare  parentesi  per  indicare  I'ordine  dei  calcoli.  E  possibile  annidare  fino  a  sei  livelll  di 
parentesi, 

Non  occorre  inserire  le  parentesi  di  cliiusura.  II  calcolatore  le  inserisce  per  I'utente,  anche 
se  non  le  visualizza. 


-5(4+3) 


MBBBBSIB 


-35. 


10  Calcoli 


Riutilizzo  operazioni  aritmetiche 


EE 

oppure 
ecc 


Premere  il  tasto  operatore  aritmetico  due  volte  per  riutilizzare  un'operazione  aritmetica  su 
un  nuovo  numero.  II  calcolatore  memorizza  I'operazione  e  la  applica  quando  si  inserisce  un 
altro  numero  e  si  preme  0- 

Memorizzare  un  calcolo  per  riutillzzarlo  mettendolo  tra  parentesl. 
Ripulire  I'operazione  aritmetica  memorizzata  premendo  E/CEl. 


3+2.3 
6+2.3 
9+2.3 
4(3x6) 
-5(3x6) 


[3]EE[2]H(3]B 


5.3 


8.3 


11.3 


72. 


-90. 


Uso  della  memoria 


IX-MI 

H 

[RMl 


|X"M| 
Eg 


II  calcolatore  scientlfico  HP  6S  ha  una  sola  memoria  indipendente. 

M  viene  visualizzata  quando  c'e  un  valore  in  memoria. 

Premere  ^/CE)  per  ripulire  la  visualizzazione  o  annullare  11  calcolo  In  corso  senza 

azzerare  la  memoria. 

Premere      per  memorizzare  11  valore  visualizzato. 

Premere  B  per  aggiungere  11  valore  visualizzato  alia  memoria. 

Premere  [RM]  per  richlamare  11  contenuto  della  memoria  -  per  determinare  11  suo  valore  o 

per  includerlo  nel  calcolo, 

Premere  [iNylSl  per  visualizzare  11  contenuto  della  memoria  e  sostituirlo  con  il  valore 
che  era  visualizzato  prima  che  venissero  premuti  i  tasti. 
Premere  [AC]  per  azzerare  il  visualizzatore  e  la  memoria  (Modello  a  energia  solare). 
Premere  (OFFjIOi  per  azzerare  11  visualizzatore  e  la  memoria  (Modello  a  batteria). 


Aritmetica  frazionaria 

m 


Premere  per  inserire  frazioni. 
Premere  \M  dopo  0  per  visualizzare  la  frazlone  quale  decimate. 
Nella  visualizzazione,  una  frazlone  viene  ridotta  ai  suoi  termini  plD  bassi  quando  si  preme 
un  tasto  di  comando  di  funzione  (x.-^.+r)  o  =. 


4  5/6  X  (3+12/3)  ^7% 


2-61J71. 
2.86 


Calcoli  11 


(1.5x107)- [(2.5x106)  X  3/100]  = 

[iJHEJixplHBEHElSEHSHliJElElB 


3456/78  =  811/13 


 s 


149250000. 


3-456J78. 


8-11J13. 


Premere  questi  tasti  per  passare  tra  frazioni  proprie  e  improprie. 

811/13=  115/13 


[lNV][D/Cl 
[lNV][D/Cl 


8-11J13. 


115J13. 


■riJ13. 


La  risposta  di  un  calcolo  che  comporta  sia  frazioni  clie  decimali  viene  visualizzata  .come  clecimale. 
41/52  x  78.9  l4DlT)@i[5]|2]|x][Z]IS]BlllS  62.20961538 


Calcoli  peryontuali 

[INV1(%1 


Quale  %  e  138gm  rispetto  a  150gm  e  129gm  rispetto  a  150g(Tr?~ 


Tsor 


-757 


2875. 


-87S- 


Premere  per  eseguire  calcoii  con  percentuali. 

12%  di  1500  (TKDOlolHiiigIHgE 

660  come  percentuale  di  880  [IKllBEKSBEIHgB 

2500  piu  il  15%  [2][I][0][0][±][il[5](!Ny)|%| 

B 

sconto  del  25%  su  3500  [3][5)(0][0]E[I][I)(lNy)l%] 

B  2625. 

26%  di  2200;  26%  di  3300;  26%  di  3800; 

ElEIBBHBBEKiNylSB 

dBElElB  988. 
$80  la  settimana  scorsa;  $100  questa  settimana;  quale  %  e  il  nuovo  valore  del  vecphlo  valore? 

BElEJBSSaSylBB  125. 


"^727 


-8587 


92. 


86. 


12  Calcoli 


5.  Altre  funzioni 

Conversione  di  minuti  e  second!  in  formato  decimale 


Mm 


Premere  per  convertire  minuti  e  second!  (cifra  sessagesimale)  in  formato  decimale. 
Quando  si  inserisce  la  cifra  sessagesimale,  inserire  i  gradi  a  sinistra  delia  virgola  decimale, 
e  i  minuti  e  i  secondi  alia  destra  -la  prima  e  seconda  cifra  a  sinistra  delia  virgola  decimale 
sono  i  minuti  mentre  la  terza  e  le  cifre  successive  sono  i  secondi. 

Premere  per  convertire  11  formato  decimale  in  formato  sessagesimale. 


14°25'36" 

[iNviFasi 


14.42666667 


14°25'36" 


Conversione  tra  angoli,  radianti  e  gradient! 


JNVJS 

45°  =  0.785398163  rad  =  50  grad 

RAD 

0.785398163 

GRAD 

50. 

[iNVlW 

DEG 

45. 

Funzioni  trigonometriche 

Premere  (DRG|   .  ,, 
sin  (m  rad)  = 

Per  alternare 

tra  RAD,        cos  63°52'41"  = 

DEG  e 

GRAD 

tan  (-35  grad)  = 


RAD  fiWIfTrlFlfelRfsiril 

DEG  mmBmmwm 

Icoi 

GRAD  SHUEtaitan] 


0.5 


DEG  63.87805556 


DEG  0.440283084 


GRAD-0.61 2800788 


2  •  sin  45°  X  cos  65°  =  DEG  [2lWf4lf5iriirT|fx1f6lf5llcoslR 


DEG  0.597672477 


cot  30°  =  Vtan  30° 


DEG  [3][0](tan|fS 


DEG  1.732050808 


1 


sec  {''/3  rad)  =  cos  p/3  rad)      RAD  [lNV]|7tlF1f3lR^ffel 
1 


cosec  30°  =  sin  30° 
cos  =^^^ 
tan  -10.6104  = 


RAD  [I][!NV)[il]|+g0II]Blcoi  RAD  0.760244597 


DEG  □[aajHHflNVlSara 

flNVlFDMSl 


DEG  31.39989118 


DEG  31°23'59.6" 


Altre  funzioni  13 


Funzioni  iperboliche 

sinh  3.6  = 


tanh2.5  = 

cosh  1.5 -sinh  1.5  = 


[3lHf6llHY3fsin1  18.28545536 


[RMlfHYPlfiinlR 


0.986614298 


2.352409615 


0.22313016 


sinh-1  30  = 

risolvere  tanh  4x  =  O.i 
V -tan -10.88 - 


(3]|0][lNV][HYP]Sir]3  4.094622224 


□[IJHIHEllltaraSfflB  0.343941914 


Funzioni  logaritmiche 

log  1.23  (=log,o1.23)  = 


risolvere  4>=  =  64  log  64 
X  =  log'' 


log  456  -i-  In  456  = 
1004  +  5.  e  3  = 
5.62  3  = 

123V7{=^Vl23)  = 
(78-23)-''2  = 
3i2  +  eio  = 


fflSSHQoglElSKinlB 

mmmmmiBB 
mmBWBmmmB 


0.089905111 


0.434294481 


2.760821773 


52.58143837 


1.988647795 


1.305111829' 


553467.4658 


Potenze  e  radici 


V2  +  V3xV5=  EJHEIBSIHEIHEIHEIS 
N5  +  'V-27  =  BHEBEIBEfgQNylE 

123+302=  masiBsiEHB 


5.287196909 


-1.290024053 


1023. 


8!  (=1  x2x3x...  x7x8; 


40320 


14      Altre  funzioni 


Funzioni  varie 

1 .234  +  1 .234  : 


1^3+1+3= 


1 23m  X  456m  =  56088m 
=  56.088km 

7.8g- 96  =  0.081 25g 
=  81 .25mg 


[iNylExiamElSlE] 

[iNVllSCil 

[inv][fl6| 
dYKEixlH 

fiNVllENG] 
[iNVllENG] 


1.23 


2.47 


2.468 


0.33 


3.33-01 


6.67-01 


0.67 


0.666666666 


56088. 


56.088  03 


0.08125 


81.25-03 


Conversion!  da  coordinate  polari  a  rettangolari 

Formula:  x  =  r  •  cos9     y  =  r  •  sin9  ^ 
es.  trovare  il  valore  di  x  e  y  quando  il  punto  P  viene  mostrato  o 
come  9=60  e  la  lunghezza  r=2  nelle  coordinate  polari  * 


DEG  [2](lV]g3[I][0][lNV]ES 
flNVllX-Yl 

MUM] 


(X) 


1 .732050808 


(y) 


(X) 


Conversioni  da  coordinate  rettangolari  a  polari 

Formula:  r  =  Vx2  +  y2 

9  =  tari  'V/x  (-1 80°<9  >  1 80°)   

es.  trovare  la  lunghezza  r  e  I'angolo  9  nel  radiante  quando  " 
11  punto  P  viene  mostrato  come  x=1  e  y=V3  nelle  coordinate  rettangolari. 

RAD  [l]llNV]IMI[3][lNV]Gl]E0B 


(r) 


fiNV]|>Fr| 


1.047197551 


(9  in  radianti) 


2. 


Altre  funzioni  15 


6.  Valori  binari,  ottali  e  esadecimali 


MODE 


IHEXIIOCJ 
[BlNllDECl 


Usare  il  tasto  [modeI  perfissare  la  base  numerica.  Quando  si  usano  basi  diverse  da  10,  e 
possibiie  inserire  numeri  validi  per  ia  base  -es.  in  mode  binario,  si  pub  solo  inserire  Q]  e  [0], 

[modeIIHEXI  predispone  il  modo  a  esadecimale.  I  tasti  [A]  e  [F]  vengono  abilitati.  Notare  che  b 
e  d  in  modo  esadecimale  sono  indicate  con  lettera  minuscola  per  distinguerie  dai  numeri. 

pODElfOCT]  predispone  il  modo  a  ottale. 

[MODElfBlN]  predispone  il  modo  a  binario. 

[modeIIdecI  predispone  il  modo  a  decimate. 

Avvertenza:  Quando  si  usa  una  base  numerica  diversa  da  10,  qualsiasi  parte  frazionaria  e 
tronca 


Conversioni  binarie,  ottali  e  esadecimali 


Conversione  di  22^0  a  binario. 

12]  [21  [MODElfBlN] 

BIN 

10110. 

Conversione  di  22^0  a  ottale. 

PODEllOCT] 

OCT 

26. 

Conversione  di  513io  a  binario. 

f5irnf3]pQDE|fBlN] 

EBIN 

0. 

2147483647. 


La  conversione  a!  modo  binario  genera  un  errore  se  1!  risultato  e  superiore  a  10  cifre. 
Conversione  di  7FFFFFFF.|g  a  decimale. 

SEBBEBBEBBeiB 

Conversione  di  123456^0  a  ottale. 
Conversione  di  11 0011 02  a  decimale. 

H[iS(Ti[i][a[a[i](i][o]6oiiDEci 


361100. 


102. 


Calcoli  binari,  ottali  e  esadecimali 


101112  +  110102  =  1100012 


(MODI 
(HEXllOCl] 

En]  (DEC) 


123gxABCi6 
=37AF4ie 
=228084io 

1F2Di6-100io 
=7881 10 
=1EC9i6 


|gi(0CT][il[2][3](x]ElllHlX](Al[B](C]E) 


(gIBISIIIBIIIEIBlilBlfflEJIo] 
[moHRexIR 


11000. 


37AF4. 


228084. 


7881. 


1EC9. 


16      Valori  binari,  ottali  e  esadecimali 


EiEcT]asii5iasesEc][T][2]E) 


76548  *12io 
=  334.33. ..10 
=  5168 

Le  parti  frazionarie  dei  risultati  di  calcolo  sono  tranche. 


334.3333333 


516. 


poDgiMiimiTiroiR[Moa[ocTif4ir5ir6iixi 

HHITllllHHEEXiQJiAlS 


11 02+4563x7810+1 

=390i6 
=912io 

A  moltiplicazioni  e  divisioni  viene  data  precedenza  su  somme  e  sottrazioni  in  calcoli  misti. 


BCi6X(14io+69io 
=15604io 
=3CF4is 

IKHlxlllEHCDIlEECimfflBiaEimB 


390. 


912. 


15604. 


3CF4. 


Operazioni  logiche 


Si  possono  usare  le  seguenti  operazioni  logiche  per  paragonare  due  numeri.  Quando  si 
eseguono  operazioni  logiche,  occorre  tenere  presenti  1  seguenti  punti: 

•  Non  si  possono  usare  numeri  a  base  decimate  In  operazioni  logiche. 

•  II  calcolatore  paragona  le  versioni  blnarle  dei  numeri  che  si  inseriscono,  Se  il  numero 
ha  una  lunghezza  Inferiore  a  10  clfre,  II  calcolatore  riempie  valorl  alia  sinistra  del 
numero  con  degli  zeri-es.  se  si  paragona  F1  esadeclmale  con  4  ottale,  il  calcolatore 
paragona  0000010001  con  000000100. 

•  Se  si  usa  un  solo  numero  con  una  operazione  logica,  il  calcolatore  lo  paragona  a 
0000000000. 

I  seguenti  operatori  logici  sono  disponibill: 

1 .  L'operazlone  paragona  le  cifre  blnarle  nelle  posizioni  corrlspondenti  In  ciascuno  dei 
numeri, 

2.  L'operazlone  da  una  cifra  binaria  corrispondente  a  ciascuna  posizlone. 

3.  Sle  si  usa  una  base  diversa  da  quella  binaria,  il  risultato  viene  mostrato  nella  base 
dell'ultimo  numero  Inserlto, 

I  seguenti  operatori  logici  sono  disponibill: 

(AND]  da  un  1  per  ognl  posizlone  dove  vi  e  un  1  In  entrambi  i  numeri. 

H  da  un  1  per  ognl  posizlone  dove  vi  e  un  1  neil'uno  0  nell'altro  dei  numerifi 

IXORl  da  un  1  per  ognl  posizlone  dove  vl  e  un  1  neil'uno  0  nell'altro  dei  numeri,  ma  non  in 

entrambi. 

[XNORl  da  un  1  per  ogni  posizlone  dove  vi  e  la  stessa  cifra  in  entrambi  i  numeri. 
[NOTl  da  il  complemento  reale  diminuito. 

Premere  questi  tasti  per  eseguire  le  rispettive  operazioni  logiche  blnarle,  ottali  e 
esadeclmali. 
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19i6AND1Ai6  =  18is 

SSlIJIIIllDllTKAlH 

120igOR110l2  =  12Di6 

H(HIx|[i]lI)[aill6@(B!HQ]|T|[o][i]B 

2A16XNOR  5Di6  =  FFFFFFFF8816 
1AisAND2Fi6=Ai6 
NOTdi  IOIO2 


BIN  100101101. 


12d. 


[M0DEl[HEX]r5l[M)Rl[3lR 
W[HEX][2llAl[M)Rlf5l[DlR 
[mEl[HEXlfT1[Al[WD|[M^[2lfFlR 
MflNllTlfOlfTIRrollNOTi 


;  FFFFFFFF88. 


BIN  1111101001. 


Complemento  reale 

[iNVllNEGl 


Premere  per  calcolare  e  visualizzare  il  complemento  reale  del  numero  esadecimale,  ottale 
0  binario  attualmente  visualizzato-es.  10000000000-la  versione  binaria  del  numero. 


18      Valori  binari,  ottali  e  esadecimali 


7.  Uso  del  modo  statistico 


Premere  per  usare  il  modo  statistico.  II  modo  statistico  consente  I'inserimento  di  dati  e 
I'applicazione  delle  funzioni  statistiche  per  analizzare  i  dati. 


Immissione  di  un  elenco  di  dati  da  analizzare 


Premere  dopo  ciascun  elemento  dati.  Quando  si  preme  iDATOl.ll  calcoiatore  visualizza  il 
numero  di  elementi  dati  inseriti. 

Ad  esempio,  per  inserire  un  elenco  di  dati  che  consistono  di  5,  8  e  -3,  premere  i  seguenti  tasti: 

(H  El  H]  Kid)  ES 

Per  inserire  i  risultati  di  un  calcolo  come  dato,  eseguire  II  calcolo  come  lo  si  farebbe 
normalmente,  quindi  premere  I  DATA]  quando  viene  visuallzzata  la  risposta. 

E  posslbile  modificare  i  dati  inseriti  nel  calcoiatore: 

Per  annullare  I'ultimo  inserimento,  premere  ^E]  prima  di  premere  iDATAlNotare  che  quando 
si  preme  ^/C|,  viene  visualizzato  0.  Premere  [INVlBl]  pervlsuallzzare  il  numero  di  elementi 
dati  memorizzati  nel  calcoiatore.  Per  cancellare  un  dato  inserlto  in  precedenza,  inserire  dl 
nuovo  II  valore,  quindi  premerellNVlEl. 


Uso  di  funzioni  statistiche  sui  dati 


\M\W 

(Sii) 


Una  volta  inserlto  un  elenco  di  valorl  dl  dati,  si  possono  usare  le  seguenti  funzioni  statistiche: 

[INVirwl  II  numero  di  elementi  dati  inseriti 

[TiWllOH-il  Devlazione  standard  campione 

[!Ny][On]  Devlazione  standard  popolazione 

MSIS}  IVledia  aritmetica 

[INVIO  La  somma  di  ciascun  elemento  dati 

[!NV]E2I  l-a  somma  degll  elementi  dati  quadrati 


IDATAI 


Trovare  la  devlazione  standard  campione  del  dati  5,  9  13  e  6. 

[M0M|fSDir5l[DAJAlf9llMim 


SD  3.593976442 


Sono  stati  Inseriti  4, 1 ,  82,  59,  2  e  103  ma  59  D  stato  inserlto  per  sbagllo.  Avrebbe  dovuto 
essere  58.  Per  correggere  lo  sbagllo,  inserire  il  numero  errato,  59,  e  fINVllDELl.quindi 
inserire  il  numero  corretto,  58,  e  [DATAl. 
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gradi 


8.  Caratteristiche  tecniche 

Funzioni  scientifiche/campo  di  immissione 


sinx  /  cosx  /  tanx 

|x|<4.5x1 01"  gradi 

(<25x10%ad<5x10i''grad 

siiT''x/cos-''x 

|x|>1 

taiT^x 

|x|<10i'"' 

sinhx  /  coshx 

|x|>230.2585092 

tanhx 

IxKIOi"" 

1  u 

sinfr^x 

|x|<5x1099 

t/UoM  A 

|A|^A^0a  iu 

Ldllll  A 

Ivkl 

lULjA  /  II  lA 

in-99>Y<:inioo 

IU     £lA^  1  U 

- 1  u  '^'^<^x^z  jU.z  jO  juyz 

lU^ 

-  IU'"^<X<  lUU 

yX 

y>u— >  iU'"^<x»iogy<  luu 

y=O^X>0 

y<0— >x  :  numero  intero  o  Vin  +1  (n:  numero  intero) 

y>0^x^O :  -10ioo<  Vx«logy<230.2582092 

y=:O^X>0 

y<0— >x  :  numero  dispari  o  Vn  (n:  numero  intero) 

Vx 

0>x<10ioo 

|X|<1050 

|/\|        1  w 

% 

IxKIOi"" 

1  w 

Vx 

|x|<10iM(x5^o) 

n! 

0>x<69  (x:  numero  intero) 

REC^POL 

Vx2  +  y2<10i'"' 

POL^REC 

|e|<4.5x10i»s'='* 

(<25x10?rad,<5x10i»grad) 

0>r>10iM 

DMS^DEG 

|x|>10i™ 

DEG^DMS 

|x|>107 

It 

lOcifre 

Binarie 

Positivi;  0>x>1111111111 

Negativi:     1 000000000>x>1 1 11111111 

Ottali 

Positivi:  0>x>3777777777 

Negativi:  4000000000>x>7777777777 

Decimali 

Positivi:  0>x>9999999999 

Negativi:  -9999999999>x<0 

Esadecimali 

Positivi:  0>x>2540BE3FF 

Negativi:  FDABF41C01>x>FFFFFFFFFF 

20      Caratteristiche  tecniche 


Lettura 

•  Visualizzatore  a  cristalli  liquidi  che  sopprime  gli  zeri  superflui. 
Fonte  di  alimentazione 

•  Cellula  solare  a  silicone  (modelio  soiare  soltanto) 

•  Batteria  alcaiina  a  manganese  (LR43)  - 1  batteria  per  il  modeiio  soiare;  2  batterie  per  il  modeiio  non 
soiare. 

Campo  di  variabilita  della  temperatura  ambiente 

•  0°C^O°C  (32°F-104°F), 
Dimension!  d'ingombro 

•  1 27mmiH  x  72mmW  x  8.5mmD  (custodia  non  compresa). 
Peso  netto 

91g  (custodia  compresa). 

9.     Cambio  della  batteria 

•  Quando  sostituire  ia  batteria 

Sostltuire  ia  batteria  (batteria  aicallna  a  manganese  (LR43)  - 1  nel  modeiio  soiare  e  2  nel  modeiio  non 
soiare)  quando  il  visualizzatore  si  oscura  in  condizioni  di  scarsa  luce  o  scampare  e  non  viene  ripristinato 
premendo  (AC]. 

•  Per  sostituire  ia  batteria: 

1 .  Togliere  le  quattro  viti  sul  retro  dei  calcolatore.  Non  perdere  ie  viti. 

2.  Togliere  il  panneilo  posterlore. 

3.  Togliere  la  batteria  scarica.  Sollevaria  con  un  oggetto  appuntlto  quale  una  penna. 

4.  Instaiiare  la  nuova  batteria  con  il  segno  +  nella  poslzlone  plu  In  alto. 

5.  Rimettere  il  panneilo  posterlore  e  ie  viti. 

6.  Controilare  ii  visualizzatore  per  sincerarsi  che  esso  indiclii  0  nei  mode  DEG. 
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